
Mond ( 4 kaarten)
Doe- opdracht. Als je medespelers vinden dat je het 
goed gedaan hebt, mag je twee stappen vooruit.

Hand ( 5 kaarten) 
Uitbeeld- opdracht. Als je medespelers raden wat je 
uitbeeldt, mag je vijf stappen vooruit.

Oog ( 4  kaarten)
Uitbeeld- opdracht. Als je medespelers raden wat je 
uitbeeldt, mag je een stap vooruit.

Oor ( 2 kaarten)
Uitbeeld- opdracht. Als je medespelers raden wat je 
uitbeeldt, mag je vier stappen vooruit.

Duif ( 3 kaarten)
Doe- opdracht. Als je medespelers vinden dat je het 
goed gedaan hebt, mag je zes stappen vooruit.

Telefoon ( 3 kaarten)
Doe- opdracht. Als je medespelers vinden dat je het 
goed gedaan hebt, mag je drie stappen vooruit.



Helaas, je wordt het heelal ingeschoten. 
Wacht tot één van de spelers voorbij 
komt.

De verbinding is verbroken!
Ga terug naar nr. 37.

De grenswachter is heel onaardig. Je 
moet bij haar blijven tot een van de 
andere spelers voorbij komt.

Je kent de baas van de herberg niet. Zeg 
de baas gedag. Je blijft hier een beurt 
slapen.

Hoe kijkt een zuurtoren? Doe het na 
met je gezicht. Als de andere spelers je 
gezicht zuur genoeg vinden mag je door 
naar nr. 12. 

Geen bereik, geen pen, geen papier…
je bent verloren. Helemaal opnieuw 
beginnen!

51 44 31

18 6 58

Laat de andere spelers zien dat ze stil 
moeten zijn. Laat zien met je mond.

Kijk verbaasd. Laat zien met je mond. Kijk alsof je een citroen hebt gegeten.
Laat zien met je mond.

mond mond mond



Je vindt toedelietoedeloe lekker. 
Laat zien met je mond.

Je bent blij met je vriend(in).
Laat zien met je oog.

Je vindt iets erg suf.
Laat zien met je oog.

mond oog oog

Je gelooft iemand niet.
Laat zien met je ogen.

Je hebt slaap.
Laat zien met je ogen.

Vraag of iemand naar je toe komt.
Laat zien met je hand

oog oog hand

Houd je oom op een afstand.
Laat zien met je handen.

Je schrikt heel erg!
Laat zien met je handen.

Je bent zenuwachtig 
Laat zien met je hand.

hand handhand



Je hoort iets niet goed.
Laat zien met je oor.

Je wilt niks horen.
Laat zien met je oor.

Ga in een kring staan. Bedenk een heel 
moeilijk woord en fl uister dat door aan 
je buurman. Die fl uistert het woord door 
naar de volgende. Zo gaat het woord 
de hele kring door. Wat hoort de laatste 
voor een woord op het eind?

Zeg een woord van minimaal vier letters 
achterste voren.

duifooroor

duif

Ga in een kring staan. Pak elkaars hand 
vast. Naar wie wil je bellen? Knijp je 
buurman in de hand en die knijpt de 
buurman en zo verder. Tot bij degene die 
je wilde bellen. Roep dan contact!

Trek een boos gezicht en zeg iets liefs. 
Aan de telefoon kun je toch niks zien.

Je kan het niet alleen, je hebt echt 
iemand nodig om tegen te kletsen.
Klets een minuut lang zonder te stoppen. 

Je droomt dat je kunt vliegen. Hoe ziet 
dat eruit? 

telefoon telefoon

telefoonduif


